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7.Nazwy obrazkéw podziel na sylaby. Pod kazdym obrazkiem narysuj odpowiednia
iloé¢ prostokatéw, a ten oznaczajacy sylabg zawierajaca ,z” pomaluj na czerwono.
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8. Nazwij obrazki. Otocz czerwona linia te, ktérych nazwy zawieraja sylabg ,za”
1 rbzowa — zawierajace sylabe ,ze”. Jaka wspélna sylabe zawierajg pozostate nazwy
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1. Poléz szeroko jezyk, w ksztalcie fopaty, na dolnej wardze.
2. Podnies$ boki jezyka i ut6z go w rynienke. Dmuchaj przez t¢ rynienke.
3. Przy otwartych ustach wysun jezyk i ul6z go w strzalke.

4. Przy otwartych ustach przesuwaj czubkiem jezyka po gérnych zgbach — od
Wewnatrz.

5. Otwérz buzi¢ i czubkiem jezyka dotknij podniebienia. Utrzymaj go w tej
pozycji przez chwile i opusé.

6. Czubkiem jezyka skacz po podniebieniu, nie poruszajac zuchwa.

7. Przy otwartych ustach zjezdzaj czubkiem jezyka od gérnych, przednich zgbéw
po podniebieniu, w strong gardta.

8. Przy otwartych ustach wysuwaj i chowaj plaski jezyk. Chowajac, lekko go
podnies.

9. Przy otwartych ustach podnos jezyk do watka dziastowego.
10. Cmokaj wargami Sciggnietymi w ryjek.
11. Na przemian rozciagaj wargi w szerokim u$miechu i $ciggaj w ryjek.

12. Wysun wargi do przodu i ukfadaj w szeroki ryjek.
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L. Jezyk, z¢by oraz wargi ut6z tak, jak do wymowy ,,sz”. Dofi potéz na krtani.

Nasladuj warkot samolotu:
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Przeczytaj sylaby w chmurkach, zaczynajac od tej, keéra jest najwyzej.
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2. Nazwij obrazki i potacz je z odpowie

dnimi sylabami napisanymi na dole strony-
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3. Przeczytaj lub powtérz czastki napisane na zagléwkach. Zacznij od tej, ktéra
plynie najdalej.
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4. Nazwij obrazki i obrysuj jednakowym kolorem te, ktérych nazwy pasuja
siebie tematycznie.

drzewo, z6tw, orzech, zmija, lezaki, plaza,
zaba, jarzebina, zyrafa, morze
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5. Ktdre zwierzgta lub przedmioty pojada pociagiem, a ktére cigzaréwka? Potacz
je odpowiednio.





