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WYMAGANIA EDUKACYJNE NA POSZCZEGOLNE SRODROCZNE I ROCZNE OCENY KLASYFIKACYJNE
Z PRZEDMIOTU EDUKACJA INFORMATYCZNA DLA ODDZIALU 3b (gr.1)
NA ROK SZKOLNY 2020/2021

Na podstawie rozdziatu V Statutu Szkoly Podstawowej w Zielonkach-Parceli ustala sie ponizsze wymagania.

Osiagniecia wychowawcze:
Uczen:

przestrzega dyscypliny na zajeciach, w tym zasad bezpiecznej pracy przy komputerze.

dba o porzadek na stanowisku komputerowym;

stosuje zasady zdrowej pracy przy komputerze, w tym planuje przerwy w pracy i rekreacje na swiezym powietrzu,
szanuje prace innych i przestrzega zasad ochrony zasobéw komputera;

korzysta z gier komputerowych przeznaczonych dla dzieci;

uswiadamia sobie nierzeczywistos¢ swiata, ktdry jest przedstawiany w grach komputerowych.

stucha polecen nauczyciela i systematycznie wykonuje ¢wiczenia;

rozwija indywidualne zdolnosci twdrcze i wrazliwosé estetyczna;

swiadomie korzysta z Internetu - unika stron nieprzeznaczonych dla dzieci;

stara sie nie nawigzywad poprzez Internet kontaktéw z nieznajomymi osobamij;

przestrzega zasad wlasciwego zachowania w Internecie;

potrafi w stopniu podstawowym wykorzystac oprogramowanie edukacyjne do utrwalania wiedzy z réznych dziedzin;

potrafi wspdlpracowad w grupie.



Podstawowe zasady postugiwania sie komputerem i urzgdzeniami cyfrowymi

Osiagniecia podstawowe

Osiagniecia ponadpodstawowe

Uczen: Uczen:
OCENA SRODROCZNA:
° zna i stosuje kilka podstawowych zasad zachowania sie w pracowni . potrafi podac przyktady skutkéw nieprzestrzegania zasad prawidlowego

komputerowej oraz przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy
komputerze (m.in. zakazu wnoszenia i spozywania napojéw i positkéw,
zakazu regulowania parametréw monitora, nakazu robienia przerw w pracy

zachowania sie w pracowni komputerowej oraz niestosowania zasad bezpiecznej
i higienicznej pracy przy komputerze; opowiada wlasnymi stowami, jakie warunki
sprzyjajg uzaleznieniu sie od komputera i jak zapobiegac takiemu uzaleznieniu;

i wyjscia na swieze powietrze); ° potrafi oméwic¢ ogdlne sposoby zapobiegania zainfekowaniu komputera
° jest swiadomy istnienia wiruséw komputerowych; wirusami, m.in. wie, do czego stuzg programy antywirusowe;
° postuguje sie myszg komputerowa i klawiatura, pracujac wlasnym ° sprawnie postuguje sie myszg komputerows;
tempem; ° podaje rézne przyklady nosnikéw pamieci masowej; wymienia czesci
° wie ogdlnie, do czego stuza: monitor, napedy optyczne, dysk twardy, umieszczone w obudowie komputera, m.in. procesor, plyte gtéwna;
plyty CD i DVD oraz urzgdzeme pendrive; korzysta z nich Zgo.dme . potrafi samodzielnie wlaczyé komputer, zalogowac sie do szkolnej sieci
z przeznaczeniem; potrafi wskaza¢ naped optyczny w obudowie komputera; komputerowej i zakoriczy¢ prace z komputerem;
b
° z pomocg nauczyciela wlgcza komputer, poprawnie loguje sie do
szkolnej sieci komputerowej i koniczy prace z komputerem;
° zna dwa sposoby uruchamiania programéw, potrafi uruchomié ° uruchamia program w wybrany przez siebie sposéb;
program w jeden sposdb, np. klikajgc ikone programu na pulpicie;
° wskazuje podstawowe elementy okna programu: pasek menu, pasek ° potrafi wymienié podobieristwa i réznice w budowie okien programdw, z

narzedzi, obszar roboczy, paski przewijania, przycisk zamykania okna;

° z pomocg nauczyciela wybiera opcje menu oraz przyciski na pasku
narzedzi potrzebne do wykonania ¢wiczenia;

ktérych korzysta, oraz zauwaza podobieristwo operacji wykonywanych w réznych
programach;

° samodzielnie wybiera opcje menu oraz przyciski na pasku narzedzi
potrzebne do wykonania ¢wiczenia;

° potrafi utworzy¢ prosty dokument komputerowy (m.in. rysunek,
dokument tekstowy, prezentacje multimedialng) i wykonad na nim proste
operacje;

° tworzy samodzielnie proste dokumenty komputerowe i wykonuje na nich
podstawowe operacje;

° zauwaza podobieristwa w nazywaniu, zapisywaniu i otwieraniu
dokumentéw niezaleznie od programu;




° nazywa i zapisuje dokument w pliku, w folderze domyslnym oraz
otwiera istniejgcy dokument zapisany w pliku w folderze domyslnym -
wykonuje te czynnosci pod kierunkiem nauczyciela;

° potrafi poprawié, uzupetnic i ponownie zapisa¢ dokument w pliku
pod tg samg lub pod inng nazwg - wykonuje te czynnosci z pomocg
nauczyciela;

OCENA ROCZNA

-obowigzuje zakres wiedzy i umiejetnosci wymagany na ocene srodroczna, oraz:

° potrafi zastosowaé metode przeciagnij i upus¢ do zmiany polozenia
elementu (ikony, obrazu lub jego fragmentu) w oknie gry edukacyjnej,
programu edukacyjnego, edytora grafiki lub na slajdzie prezentacji
multimedialnej;

° podaje przykltady programdw, w ktdrych stosowal metode przeciagnij
i upusé;
° korzysta ze Schowka, m.in. do kopiowania, wycinania i wklejania: obrazu

lub jego fragmentu, tekstu lub jego fragmentu;

¢ korzysta (z pomoca nauczyciela) ze Schowka, m.in. do kopiowania, . zauwaza podobieristwo stosowanych metod niezaleznie od uzywanego
wycinania i wklejania: obrazu lub jego fragmentu, tekstu lub jego programu;

fragmentu;

° korzysta z wybranych gier edukacyjnych, rozwijajac umiejetnosci . potrafi podac kilka przyktadéw gier edukacyjnych przeznaczonych dla
manualne i zdobywajac okreslong wiedze; dzieci;

° wie, ze gry mogg bawid i uczyd, ale réwniez zdaje sobie sprawe ° podaje przyklady zagrozen wynikajacych z korzystania z niewtasciwych

z zagrozen wynikajacych z korzystania z niewlasciwych gier;

gier (wielokrotne zycie, przemoc, elementy okrucienstwa);

° potrafi podac kilka (przynajmniej dwa) przyktadéw praktycznych
zastosowan komputera w zyciu codziennym i w pracy ludzi dorostych;

° potrafi dyskutowac na temat zastosowania komputera w zyciu codziennym
oraz w pracy ludzi dorostych;

° wie o koniecznosci posiadania licencji na uzywane programy
komputerowe;

° stara sie szanowac prace innych, przede wszystkim nie usuwa

z komputera plikéw utworzonych przez inne osoby i nie modyfikuje ich bez
pozwolenia.

° zdaje sobie sprawe z konsekwencji prawnych nieuzywania
licencjonowanego oprogramowania.




Podstawowe zasady postugiwania sie sieciami komputerowymi, w tym siecig Internet

Osiggniecia podstawowe

Osiagniecia ponadpodstawowe

OCENA ROCZNA:
Uczen: Uczen:
° wie, ze Internet stanowi nieograniczone zrédlo informacji i umozliwia ° prébuje samodzielnie okresli¢, czym jest Internet i jakie informacje
komunikacje; mozna w nim znalezd;
° potrafi uruchomié przegladarke internetowg i w otwartym oknie ) wymienia kilka ustug internetowych;
programu wskazad: pasek adresu, wybrane przyciski paska narzedzi, m.in. ° bierze udzial w dyskusji nad zawartoscia strony;
przejscie do poprzedniej strony, przejscie do nastepnej strony; ° potrafi samodzielnie szukac konkretnych informacji na stronie

° potrafi na konkretnym przyktadzie pokazaé, jak otworzy¢ strone
internetowg o znanym adresie i poszukad konkretnych informacji, klikajac na
wyrdzniony tekst lub obraz (czasem z pomoca nauczyciela);

o podanym adresie;

° wie, ze Internet niesie ze sobg réwniez zagrozenia (m.in. wynikajgce
z anonimowosci kontaktdéw i podawania swojego adresu).

° podaje przyktady pozadanego i niepozadanego zachowania
w Internecie.




Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem pomocy dydaktycznych

Osiagniecia podstawowe

Osiagniecia ponadpodstawowe

OCENA ROCZNA:

Uczen: Uczen:
° analizuje przykladowy problem i szuka rozwigzania (czesciowo z pomoca ° potrafi samodzielnie okregli¢ problem,
nauczyciela); ) szuka rozwigzania przykltadowego problemu,
° uktada w logicznym porzadku obrazki, teksty i polecenia, np. porzadkuje ° potrafi przygotowad odpowiednie pomoce dydaktyczne

alfabetycznie wyrazy, porzadkuje liczby od najmniejszej do najwiekszej;

) uktada polecenia i sekwencje polecen dla okreslonego planu dzialania prowadzace
do osiggniecia celu, np.: steruje rzeczywistym obiektem na planszy (wykonanej na
podlodze, stole);

° okresla liczbe powtdrzen tych samych czynnosci, np. liczbe obrotéw w prawo, w
lewo i krokéw do przodu;

) wspdlpracuje w grupie podczas rozwigzywania probleméw.

umozliwiajace pokazanie rozwigzania problemu;

° uktada samodzielnie polecenia i sekwencje polecen dla
okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia cely;

° potrafi samodzielnie zauwazy¢ powtarzajgce sie
czynnosci i okreslié liczbe powtérzen.




Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem programu komputerowego - srodowiska programowania

Osiagniecia podstawowe

Osiagniecia ponadpodstawowe

Uczen: Uczen:
OCENA ROCZNA:
° postuguje sie wybranym srodowiskiem programowania, korzystajac ° postuguje sie wybranym srodowiskiem programowania w
z niezbednych do wykonania ¢wiczen i zadani opcji tych programdw; celu rozwigzania zadania; potrafi samodzielnie znalez¢ potrzebne
° steruje obiektem graficznym na ekranie, np. w przdéd, w lewo, w prawo; polecenia;
° zna zasady tworzenia prostych programéw komputerowych w wizualnym ® potrafi samodzielnie znalez¢ sposob rozwiazania
$rodowisku programowania; podanego problemu;
° tworzy program skladajacy sie z kilku polecer; ° samodzielnie szuka sposobu rozwigzania postawionego
, . . . . . problemu (zadania) i zapisuje rozwigzanie, korzystajac z
° tworzy program, w ktérym stosuje polecenia skladajace sie na sterowanie . . .
obiektem na ckranie: wizualnego jezyka programowania;
. . . ° projektuje historyjki wedtug wlasnych pomystéw i
° stosuje w programach powtarzanie polecen; Lo . . f .
R . zapisuje je, korzystajac z wybranego wizualnego srodowiska
° nazywa program i zapisuje go w pliku. programowania;
° otwiera programy zapisane w pliku, modyfikuje je i zapisuje ponownie w pliku;
° zapisuje w wizualnym jezyku programowania historyjki zgodnie z poleceniami
zadania.
° wymysla wlasne historyjki lub wspélnie z innymi uczniami i programuje je.
° rozwigzuje zadania prowadzgce do odkrywania algorytmdw, np. poréwnuje ° samodzielnie tworzy trudniejsze programy;
liczebnos¢ elementdw zbioréw, szuka najmniejszego i najwigkszego elementu zbioru, ° bierze udzial w konkursach informatycznych dotyczacych

porzadkuje elementy zbioru (liczby, litery, wyrazy).

programowania, przeznaczonych dla dzieci.




Rozwigzywanie problemdéw z wykorzystaniem komputera - tworzenie rysunku w edytorze grafiki

Osiggniecia podstawowe

Osiagniecia ponadpodstawowe

Uczen: Uczen:
OCENA SRODROCZNA:
° potrafi skorzystac z kilku wybranych narzedzi malarskich; ° tworzy rysunki w edytorze grafiki wedlug wlasnego pomystu,
° tworzy kompozycje sktadajgce sie z figur geometrycznych, uzywajac uzywajgc wybranych narzedzi malarskich;

narzedzi umozliwiajacych rysowanie figur geometrycznych;

° zauwaza podobienistwo w stosowaniu narzedzi komputerowych

i rzeczywistych: gumki, otéwka, pedzli i farb;

° potrafi kolorowac rysunki, uzywajac szerszej palety kolordw, w tym

wypetniac kolorem obszary zamkniete; ° potrafi podac kilka zalet tworzenia rysunkdw z wykorzystaniem
edytora grafiki;

° wprowadza krétki (jednowyrazowy) napis do pola tekstowego w obszarze ° potrafi wprowadzic napis (kilkuwyrazowy) do pola tekstowego;

rysunku; ° samodzielnie korzysta z paska narzedzi tekstowych w celu

° wie, jak uzyskac wielkie litery i polskie litery ze znakami diakrytycznymi zmiany parametréw czcionki;

oraz jak zmienic¢ parametry czcionki (niektére ¢wiczenia wykonuje z pomocg
nauczyciela);

° pod kierunkiem nauczyciela wykonuje podstawowe operacje na
fragmencie rysunku: zaznacza, kopiuje, wkleja go w inne miejsce na tym samym

rysunku, zaznacza i usuwa fragment rysunku.

° potrafi samodzielnie tworzyé kompozycje, w ktdrych stosuje

operacje na fragmentach rysunku.

Rozwigzywanie problemdw z wykorzystaniem komputera - tworzenie prezentacji multimedialne;j

Osiggniecia podstawowe

Osiggniecia ponadpodstawowe

OCENA ROCZNA
Uczen: Uczen:
° potrafi uruchomic i przegladad przykladowa prezentacje ° potrafi ocenié rozmieszczenie obiektéw na slajdzie, animacje

multimedialna;

obiektéw, kolorystyke tla oraz zastosowane parametry czcionki (kréj,
rozmiar i kolor);




° potrafi opowiedzie¢ wlasnymi stowami, jaki jest temat prezentaciji,
jakie rodzaje obiektéw umieszczone sg na slajdach, w jaki sposéb obiekty sa

animowane;

° z pomocg nauczyciela potrafi zaplanowaé prezentacje na zadany temat ° potrafi utworzy¢ prezentacje na wybrany temat sktadajaca sie z

i zgromadzi¢ potrzebne materialy (rysunki, zdjecia, teksty); kilku slajdéw;

° potrafi korzystac ze zdobytych wczesniej umiejetnosci tworzenia . samodzielnie gromadzi materialy (obrazy, teksty) lub tworzy wlasne;
tekstéw i rysunkéw podczas przygotowania materialéw potrzebnych do ° potrafi zastosowad podstawowe zasady tworzenia prezentacii

prezentacji;

° z pomocg nauczyciela wykonuje prostg prezentacje komputerowa
(sktadajaca sie najwyzej z trzech slajdow) na zadany temat: ustala tlo slajdu,
umieszcza na slajdach krétkie napisy, wstawia z pliku rysunki i zdjecia, dodaje
proste animacje na elementy umieszczone na slajdzie.

multimedialnej, m.in. wybraé czytelny rozmiar czcionki, odpowiednio
dobrac kolory tfa i czcionki, prawidtowo rozmiescic¢ poszczegdlne elementy
na slajdzie;

° potrafi zauwazy¢ podobieristwa i réznice miedzy zmiang
parametréw czcionki w edytorze tekstu a wykonywaniem tych samych
czynnosci w polu tekstowym na slajdzie prezentacji.

Rozwigzywanie problemdw z wykorzystaniem komputera - tworzenie dokumentu tekstowego rysunku w edytorze tekstu

Osiggniecia podstawowe

Osiggniecia ponadpodstawowe

Uczen: Uczen:
OCENA ROCZNA:
° potrafi przepisac krotki tekst (dwa wiersze), korzystajac z edytora ° samodzielnie pisze wlasny, krétki tekst w edytorze tekstu, stosujgc
tekstu; wielkie i male litery oraz polskie litery ze znakami diakrytycznymi;
° potrafi napisa¢ w edytorze tekstu wielkie i mate litery oraz polskie ° potrafi zauwazy¢ podobienstwa wprowadzania tekstu do pola

litery ze znakami diakrytycznymi (z pomoca nauczyciela);
° potrafi wskaza¢ w oknie z otwartym dokumentem tekstowym wiersz
tekstu, margines, kursor tekstowy, kursor myszy, spacje;

tekstowego w edytorze grafiki do pisania tekstu w edytorze tekstuy;

° porusza sie po tekscie za pomocg kursora myszy;

° porusza sie po tekscie za pomocg kursora myszy i klawiszy
sterujgcych kursorem;




° potrafi wykonad prostg modyfikacje tekstu: wstawié, zmienid, usungé ° potrafi samodzielnie zmodyfikowac tekst;

litery i wyrazy - niektdre ¢wiczenia wykonuje z pomocg nauczyciela; ° potrafi podad kilka zalet pisania tekstu z wykorzystaniem edytora
tekstu;

° potrafi zmieni¢ kréj, rozmiar i kolor czcionki - niektére ¢wiczenia ° potrafi samodzielnie zmieni¢ kréj, rozmiar i kolor czcionki;

wykonuje z pomoca nauczyciela; ° stosuje samodzielnie pochylenie, pogrubienie i podkreslenie;

. stosuje pochylenie, pogrubienie i podkreslenie - niektdre ¢wiczenia ° wyréwnuje samodzielnie tekst (do lewej, do prawej, do srodka);

wykonuje z pomocg nauczyciela; . . . C o : :

] . . ' ) o ) ° potrafi zauwazy¢ podobienistwa i réznice miedzy zmiang

° wyréwnuje tekst (do lewej, do prawej, do srodka) - niektére éwiczenia parametréw czcionki w edytorze tekstu a wykonywaniem tych samych

wykonuje z pomoca nauczyciela; czynnosci w polu tekstowym w edytorze grafiki lub na slajdzie prezentacji;
pordwnuje wyglad przyciskéw powodujgcych zmiane parametréw czcionki;

° pod kierunkiem nauczyciela wykonuje operacje na fragmencie tekstu: ° potrafi samodzielnie wykonaé operacje na fragmencie tekstu:

zaznaczanie, wycinanie, kopiowanie i wklejanie go w inne miejsce w tym zaznacza, wycina, kopiuje i wkleja go w inne miejsce w tym samym

samym dokumencie. dokumencie.

Ocena celujaca (6) - uczenn wykonuje samodzielnie i bezblednie wszystkie zadania z lekcji oraz dostarczone przez nauczyciela trudniejsze
zadania dodatkowe; jest aktywny i pracuje systematycznie; posiada wiadomosci i umiejetnosci wykraczajace poza te, ktdre sa wymienione w
powyzszych wymaganiach; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi

Ocena bardzo dobra (5) - uczent wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania z lekcji; jest aktywny i pracuje systematycznie; posiada
wiadomosci i umiejetnosci wymienione w powyzszych wymaganiach; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (pomaga kolegom w pracy).

Ocena dobra (4) - uczen wykonuje samodzielnie i niemal bezbtednie tatwiejsze oraz niektdre trudniejsze zadania z lekcji; pracuje
systematycznie i wykazuje postepy; posiada wiadomosci i umiejetnosci wymienione w powyzszych wymaganiach.

Ocena dostateczna (3) - uczen wykonuje latwe zadania z lekcji, czasem z niewielka pomoca, przewaznie je konczy; stara sie pracowac
systematycznie i wykazuje postepy; posiada wiekszg czes¢ wiadomosci i umiejetnosci wymienionych w powyzszych wymaganiach.

Ocena dopuszczajaca (2) - uczen czasami wykonuje latwe zadania z lekcji, niektérych zadan nie konczy; posiada tylko czes¢ wiadomosci i



umiejetnosci wymienionych w powyzszych wymaganiach, jednak brak systematycznosci nie przekresla mozliwosci uzyskania przez niego
podstawowej wiedzy informatycznej oraz odpowiednich umiejetnosci w toku dalszej nauki.

FORMY AKTYWNOSCI UCZNIA I EWALUAC]I OSIAGNIEC
Rozpoznaniu poziomu wiedzy ucznia i jego postepdw w opanowaniu wiadomosci i umiejetnosci moga stuzy¢:
e obserwacja biezgcej pracy;
e obserwacja ucznia na lekcji (m.in. samodzielnos¢ w wykonywaniu ¢wiczen, aktywnosé na lekcji);
e wykonana przez ucznia praca - utworzony lub zmodyfikowany dokument komputerowy, m.in. rysunek, prezentacja, tekst;
e zadania sprawdzajace.

Przygotowala
Aleksandra Koska



